
Maraah Valentin Gailla(...)

H 32

Un vieux chasseur bien bâti et très laid
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Dague,poignard,couteau 1

Marteau d'artisan 2

Arc court 2

2

CàC/Tir

9/4 10 5

11/6 8 5

7/2 12 5

9/4 8 7

0/0 12 5

Cotte de cuir (1)

Attaque sournoise

Une flasque d'alcool

Une pipe et du tabac (des fois y'a des(...)

Un briquet à amadou
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Maraah "puissant marteau" est un vieux chasseur. Il vit nomade dans la nature. Et vivote en vendant du gibier dans les rares villes qu'il

croise. Il a été élevé par ses parents artisan forgeron. A l'âge de 9 ans il est éduqué au monastère mais ce sera un traumatisme pour lui,

depuis il refuse de croire en la religion. Il rentrera chez lui et vit la forge où il a grandit bruler, apparement par les créancier de son père

. Il réussit à récupéré le marteau de son père dans les cendres de la bâtisse, et cherche depuis ces mystérieux créancier.

Gwidre - Région de Fionnfuar - Rural

Artisan

Séquelle - Adversaire - Amour tragique

●

7 7 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Combatif

Défaut : Taciturne

Reste :  40         Total :  100

Education religieuse renié Décès de ces parents à son retour de l'école


