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CaC/Tir
'- . Scandard
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/4 Def: 10 Rap : 5
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁf-h‘c
Att:1/e Def: 8 Rap:5
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Att: 0/0 Def: 12 Rap:
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@ équipemeﬁt

Une flasque d'alcool
Une pipe et du tabac (des fois y'a des(...)

Un briquet a amadou
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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(]ion de ]:ionnfuar - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Adversaire - Asour Cracjique

Maraah "puissant marteau" est un vieux chasseur. Il vit nomade dans la nature. Et vivote en vendant du gibier dans les rares villes qu'il
croise. Il a été élevé par ses parents artisan forgeron. A 1'age de 9 ans il est éduqué au monastére mais ce sera un traumatisme pour lui,
depuis il refuse de croire en la religion. Il rentrera chez lui et vit la forge ou il a grandit bruler, apparement par les créancier de son pere

. Il réussit a récupéré le marteau de son pere dans les cendres de la batisse, et cherche depuis ces mystérieux créancier.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000
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Cocivicé : ]

Daute 3 1}

Culpabilice: 3

@ DOiﬁts clJe_xPét-ience : Resce: 40 Cocal : 100

Faits marquants : Education religieuse renié¢ Déces de ces parents a son retour de 1'école
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