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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan
Revers : Sequelle

D'abord faisant de discrétes farces, puis devenant par la suite plus méthodique et prudent, il devint presque naturellement Espion par la

suite. Un jour, espionnant une discussion entre un marchand et un chevalier corrompu, il se fit remarquer et a été obligé de partir de la

ville.
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