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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers : Amwour Tragique - Pauvrece

Go'Kill a vécu la totalité de sa vie a Taol Kaer. Malgré son jeune age, il a arpenté de nombreux recoins et a connu de nombreux
dangers. La connaissance du milieu naturel, le tir a I'arc et le pistage de maniere général lui ont été€ enseignés par sa famille qui étaient
de grands et téméraires chasseurs qui ravitaillaient son village natal. A 23 ans, il connu I'amour nommé¢ Hidride, mais celle-ci mourut

violemment dans d'étranges circonstances. Depuis ce jour tragique, il s'est exilé pour une chasse obscure et sans fin ...
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Points A€ xpérience: Resze: 5 Toral : 100

k : Faits marquants : Durant I'un des jours de sa vingt-sixiéme année, il rejoignit sa fiancée dans un bois pres de leur

village. Mais a mi-chemin du lieu de rendez-vous, il pergut des cris. Reconnaissant celle qu'il aimait, la terreur s'empara de



