
Go'Kill Spirae
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Chasseur - Robuste - Barbu (Noir) - Las - Marqué
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Bonne vue

Ouïe fine

Rapide    x2

Ennemi
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Dague,poignard,couteau 1

Francisque 2

Arc court 2
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CàC/Tir
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12/14 6 10

6/8 12 10

9/11 6 13

0/0 12 10

Cotte de cuir (1)

Archerie

Corde

Hameçons

Flèches

Petit nécessaire pour feu

Peaux

Vieux pain
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Go'Kill a vécu la totalité de sa vie à Taol Kaer. Malgré son jeune âge, il a arpenté de nombreux recoins et a connu de nombreux

dangers. La connaissance du milieu naturel, le tir à l'arc et le pistage de manière général lui ont été enseignés par sa famille qui étaient

de grands et téméraires chasseurs qui ravitaillaient son village natal. A 23 ans, il connu l'amour nommé Hidride, mais celle-ci mourut

violemment dans d'étranges circonstances. Depuis ce jour tragique, il s'est exilé pour une chasse obscure et sans fin ...

Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

Paysan

Amour tragique - Pauvreté
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2 10 Instinctive

Hallucination

Qualité : Persévérant

Défaut : Indiscipliné

Reste :  5         Total :  100

Durant l'un des jours de sa vingt-sixième année, il rejoignit sa fiancée dans un bois près de leur

village. Mais à mi-chemin du lieu de rendez-vous, il perçut des cris. Reconnaissant celle qu'il aimait, la terreur s'empara de

lui. Perdant le sens premier de la chasse -la prudence-, il courut vers la source des bruits. Aux abords de la clairière, il vit

le corps nu et déchiqueté de sa future femme et perdit connaissance. A son réveil, il pleura et hurla la mort d'Hidride en

étreignant son corps sans vie. Après avoir nettoyé sa peau blanchie par la mort et enterré le corps sous un cairn fleuri,

il retourna au village pour faire ses adieux à sa mère et partit.(...)


