F@@m@

Noy - @.c vieux @)ecereub ]our:ur . @alencin @aiLch(...)
Sq\;e . H ,Ek,(fl.f: . 34 DcuPLc . @ontinent ( l Iétiﬁ'f": @emort‘ﬁ‘en

DE'EC T'ipti{)ﬂ . Vieu)c ec laid,

J"

a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé

ALLIC lSOLe
Bon 0O000O0
Moyen -1 OO0OO
Grave -2 OO0 O
Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Crremi
Laid
Maladif

Combacivice : Incuicif

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Agonie O

Raisﬂn :

Viqueur: 9
Idéal - E

Survie: 3

W &N W 1N

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) OO@O@OO+(rRAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
O0000+(comB:2) 0O000®+(EMP:5) @O@®OOO+(IDE: 3) Q@OOO0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux © Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ EvP:5) O000O0+(comB:2) OOOOO+(CcomB: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Herboristerie 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
@000 0+(RAI:2) O@O@O®OQO+(RAI: 2) O0000+(EMP:5) @OO0OO0O+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : ~1 Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Saion dom: 2 Att:2/2 Def: 12 Rap:7 R idice
- OFFCHSiTC a]:u o o
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G Défensive A rmures :
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dom: Att:2/2 Def: 10 Rap: 9

- e (MNouvement
DGCEH'CICL : 2 Att: 0/0 Def : 14 Rap: 7

@ equipement @ Crésor
Un herbier complet. O & Braise

Une serpe
R P g -

Un manteau a capuche

Une besace de voyage O & Gi\'*r'f:

Un corbeaux familier (Phenomein)
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@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces
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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Solicude - Dauvreté

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive ’
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractere : Qualicé : Paisible

Subversion : 3
Déf'aut (Nou

émot iViTé : 5
Daufe 4 2

Culpabilize: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 80  Tozal: 100

Faits marquants :
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