Nos : aor.
H_ K

Sexe:

206

Degc f-iption - Lancié aussi robusce que f'ier

J"

*3@ Voies (g"

Cc}mbn.tivité :
empatl‘&ic -
Créacivicé :

Raisﬂn :

Idéal -

—-—

Q00O O+ Evmr: 4)
Bonus : + 2 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ér’udicion
O0000+(RAI: ™)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

5

2

L)

=

@ Avantcu]es @
Forc
Bon
Lesce )cz
Moyen
Grave
Desavn.ﬂ "Cc:u]e:s
Dependance Agonie
Crremi |
]:fcuiil,e

traumatisme

OO0O0O0OO+(EmMP: 4)
Bonus :
Disc :
Disc:
Disc :

Malus :

@ OccuL Cisme

O0000O+(RAI:
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

5)

DELIFDLL": @ri-@{azel,

F@@m@

Joueusr: @\Varghasc

(] )ét’if.‘f": ﬁ fombattcxntd discanrce

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

O

@000 O+(COMB: J§)

Bonus : 43 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ

O0000O+(EmMP:4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Viqut’;ur: 3
Survie: 2

AALALLAS Domaires & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) Q0000 /-5 OO0O00O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 cOoMB:5) O00O®O+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Armes d'hast o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer

00000 (COMB: 5§)
Bonus : 1 Malus :

Disc : Armes de jet o
Disc :

Disc :

O000O0O+(EmMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: i Def: 14 Rap: 9
: Ra]:)iclité ;
Javelot dis 2 Offensive
Att:13/13Def: 12 Rap:9 O0000
Amne dhast dom: 3 Deéfensive Armures :
g Att:9/9 Def: 16 Rap: 9
‘ Rnpidc
dom : Att:n/m Def: 12 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural
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Revers : Maladie - Solicude

Apres leur séparation, Baan a voyagé jusqu'aux montagnes du Duch¢ de Salam Tir. La-bas il y a rencontré une tribu de guerriers isolée,

coupé du monde. Ou ici, dans des conditions extrémes, la tribu soudée a réussi a survivre, que ce soit du froid, des bétes sauvages, ou

des féonds, rien ne les fait flancher. Apres y avoir été accueilli, et apreés un certain temps d'adaptation,Baan y a trouvé sa place. Il

maitrisa leurs arts de combats et est devenu un fier guerrier. Il y trouva méme l'amour et eu un enfant avec une des guerrieres. Mais le

jour de la promesse est arrivé et comme prévu, il doit partir. Mais il reviendra, il en est certain.
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