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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Arcisan
Revers : Maladie - Violence

M¢édecin de campagne, décide d'entreprendre un voyage pour découvrir de nouvelles substances et soigner ceux qui en ont besoin au

passage (sans oublier que médecin est un métier)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 8 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle D . 3
ASSiON :

Traits de caractere : Qualice : Loqique
Subversion ]

Déf'cxut : Opportuﬂiste
émo‘civité : 3
Daute : 5

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . brulure au troisieme degré suite a une expérience ratée
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