
Gwiarl macloch Ludo

H 21

Trappeur taille moyenne
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

3

CàC/Tir

8/8 10 5

11/11 7 5

5/5 13 5

8/8 7 8

0/0 13 5

Cotte de cuir (1)

Archerie
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Gwiarl part fréquemment en forêt ou dans la montagne traquer les aniamux dont il ramène la viande et la peaux pour faire vivre le petit

village dont il est originaire. son père et sa mère sont paysans avec une ertaines richesses tirée des fruits et des ooeufs qu ils vendent en

plus des revenus de leurs champs Il a 2 frères et une soeur plus jeunes qui aident les parents et s'arrangent pour entourlouper les gens.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Rural

Paysan

Maladie
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5 8 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Inventif

Défaut : Austère

Reste :  0         Total :  100

Premier sanglier tué à 14 ans Parti dans la forêt a la mort de sa femme tuée par les loups Malade

de la peste a 12 ans


