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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Cragiclue

Attirée depuis toujours par les récits des varigaux de passages, j'ai longtemps révé de parcourir & mon tour les vastes landes et contrées
de mon environnement. J'ai quitté mon village pour faire mon service militaire. Refusant de revenir dans mon village, sans possibilité
d'en repartir ou de voyager apres cela, j'ai réussi a convaincre un varigal de me prendre comme apprenti. Son maitre-mot était
"Réfléchir avant d'agir" bien qu'il ajoutait souvent "Autant que faire se peu". Apres pres de trois ans de formation, il se décida a me
laisser enfin parcourir le monde, pour transmettre les messages. Depuis ce moment, j'ai pu réaliser quelques missions en solo, ce qui a

renforcé mes compétences.(...)
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4 : Faits marquants : Au début de ma formation, une chute d'une falaise m'a laissé une belle cicatrice a la jambe et une

tendance a la prudence. Cela m'a également incité a écouter mon maitre...



