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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : Violence - Solicude

Baan a passé ses dix derniéres années dans une tribu isolée de guerriers isolée dans les montagnes du Duché de Salam Tir. Ses capacités

a la lance et au javelot en sont devenues impressionnantes. Aujourd'hui il retourne aupres de ses anciens compagnons. Il a hate de voir

ce qu'ils sont devenus.
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