F@@M@

No»» : @)é V]’L

F_ Age:

Sexe:

20

Peu PLr—: : arish

]C’LI.ELI.‘I" .

DE'EC 11 Ption + Cheveux Lonqs, blonds. Silhouecce Lonqil,iqne. Yeu)c VerTs.

?)

a@ Voies (gr\

lm

Combativité :
empatl‘&ic -
Créacivicé: ]

Raisﬂn :

(&) Avantages @

=

( Nécier :

gspion

Ccacde sancé

C‘ﬁarlsmathue

I»ocuicive Bﬂn O O O O O
Grave -2 OO0 O

‘Desavantaqes Critique -3 O O 0O0O

eﬂneml

O

Agonie

10

Viqut’;ur :
urvie: 3
”’"‘\"\"\ f"f"f"’ /"'/"'”
ARAZLZAL Dormaines & Disc 1]:)L ines SODRIX

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000O+(CrREA:T ) OOOOO+(RAI: 5) 00000 rA\:5) 00000+ (CrREAT )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O®O000+(comB: 3) OOO00O0O+(EMP: 4) OOO0OOO+(IDE: 2) O0000O+(RrRAI: §5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
0000+ EMP:4) O0000+EMP:4) @O000O0+(comB:J) OOO0OO+(comB: )
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q@O0000+rRAI:5) O0O000O0+(RAI: 5) Q0000 rvr:4) OO0OO0O0O+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/3 Def: 14 Rap:7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:o/4 Def: 13 Rap:7 OO0
s Deéfensive Armures :
Att:4/2 Def: 15 Rap: 7
dom:
Rnpidc
dom: Att:5/3 Def: 13 Rap: 8
DOCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: 15 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers :

Née dans les beaux quartiers d'osta-Baille, Méryl s'émancipe rapidement d'un monde qu'elle juge trop codifié. Elle ne tarde pas

cependant a vendre les informations qu'elle obtient en observant les strates de la noblesse et de la bourgeoisie.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience: 7 Instinct : 4 Orientation : Racionnelle

Passion : 3

Traits de caractére - Quchité - Incuicive
Subversion :
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Déf'cxut : Capricieuse

émo‘civité ¢ 4
Daute 4 5
- 2
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Méryl est recherchée par une famille noble qui I'accuse, 4 raison, de I'avoir espionnée. Lancée a

ses trousses, elle trouve refuge dans les petites communautés rurales du nord et tente de se faire oublier.
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