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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Solicude

Anagl est originaire de Féaril dans le Duché de Tulg. Il parcourt le Val de Dearg et s'aventure parfois dans le Royaume de Gwidre. C'est

un proche du vieux démorthen Baorig et de sa fille Céliane. On le trouve parfois dans la clairiere d'Ar-Gwaen, pres de la Riviere rouge.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : O Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - Qualité : Dersévérant
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Une rumeur prétend qu'Anaél souffre d'un passé qui le hante. Solitaire et froid, il patrouille dans

les collines boisées de la Forét des Soupirs.
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