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&) Avantages @

ALLI,C ENTOT

Deu,F.LE; @ri-@{azeL

]oueur : oeurae

( | ’ét’ier; @jéclecin

Ccacde sancé

Bon 0O000O0

Moyen -1 OOO0OO0OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
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Agonie
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Viqut’;ur :
]Clé‘ﬂl. . ] S 2
urvie: 3
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: D5) OOOOO+(RAI: ) @O0O000+(rAI: D) @O@OOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) OO00O0O+(EMP: F5) OO00O0OO+(IDE: 1) 00000 (RAI: )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Botanique o
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®OOO+EMP:5) OO000O0+EMP:D) 00000+ (comB:5) O0O00O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q@O0O®O0O+(RAI: () OO0000O+(RAI: [) Q000O®:rvr:5) OO0000O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Persuasion o Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

Dague
Herbes

Sac

@ Artefact

Rirndach
Score: 1/ 11
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A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:10/5Def : 1

OFFCH:T&TC

Att:12/7Def: 9 Rap: 8
Deéfensive

Att:8/3 Def: 13 Rap: 8
Rnpidc

Att:10/5Def: 9 Rap: 10
(Mouvement

Att: /0 Def: 13 Rap: 8

Rap: 8

& A r-cs de combac

e;caltation ;‘SK
Score: 3/ 3 /

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Gorm - Urbain

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité - Combacive

Subversion: 3
Déf'aut - Bucée

émot iViTé : 3
Daufe 4 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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