F@@rm.@

@’_’Lu;ciov

Nos : @\ rcario
L B

Sexe:

Desc r-iption .

a@ Voies @-@

21

(&) Avantaqes @

DELIFDLL": @ri-@{azeL

]OLI.ELIT' - @Oﬂas

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Forc B
on 00000
Combativité - 5 Vif' d’esprit
Lecene Moyen -1 OOOOO
TTré
empathlc - 2 Grave -2 0000
Ciréacivicé: 2 Désavantaqges Critique -3 O O O O
al da .
(Mal encendanc Agome O
Rﬂiﬁﬂﬂ 2 5 A(jueusie '
Viqut’;ur : 10
ldéal : ]
Survie: 3
”’"‘\"\"\ f"f"f"’ /"'/"'”
ARRLRLEEL Dommaines & Disc 1]:)L ines SEIRXI
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@OOOO+(CREA:2) OOOO®: (RAI: H) O0000+rRAI:S5) O0000O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : 4+ 2 Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Extraction de Flux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Raffinage de Flux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+comB:5) OOO0O0O+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 1) Q00000 (rRAI: §)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:2) O0000+EMP:2) 0O0000+(comB:5) @@®OOO+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € ~udicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
Q@O0OOO+(rRAI:F5) OO000O+(RAI: §5) ®@O®OO00O0+EMP:2) OOO0OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Dé'Fense :
CaC/Tir

dom : Att:6/8 Def: 12 Rap:7 R slvee:
- Of'f'cnsiw: a]:u tCc
Att:8/10 Def: 10 Rap:7 OO00Q0
R Défensive Armures :
Att: 4/6 Def: 14 Rap: 7
Rnl_‘lidc
dom: Att: /8 Def: 10 Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL y 2 Att: 0/0 Def: 144 Rap:7

dom :

@ equipement @ Crésor
Outil extractions de flux O & Braise

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualice : 1”<Jé”i€u.7¢ 2.0
ubversion: 2

Déf'aut : préccxutionneu;c
émot ivicé: )
Dou Ce: 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 25  Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



