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Depuis tout jeune il suit son maitre. Mais un jour celui-ci est rentré dans une forét sans lui. Il n'en est jamais sorti. Se sachant plus
faible que son maitre dans les Mysteres, il parti en quéte d'un nouveau maitre afin de pouvoir améliorer sa compréhension des esprits et

pouvoir retourner dans cette forét et découvrir ce qu'il est advenue de celui qu'il considérait comme un pere.
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