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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/2 Def: 13 Rap:5 1
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@ équipement @ Crésor

Dague Bandages O & Braise
Carath Fusain
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Sac de couchage Papiers vierges
Sac a dos O & Givre
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Plus jeune fils d'une famille de relieurs, Tindur a passé son enfance dans les bibliotheques des chateaux a lire nombre de livres parlant
de notre Histoire, de 1égendes ou méme de voyages ! C'est durant ces années qu'il s'est forgé cette envie de partir a l'aventure et de
découvrir le monde ! La possibilité de quitter son village, et surtout ses camarades, ceux qui se sont toujours moqué de lui et de ses
oreilles un peu plus longues que la moyenne, survint assez tot, juste apres son service d'Ost. Tindur profita de la visite d'un varigal dans

son village pour prendre la route avec lui, arpenter la Péninsule et vivre ses réves !

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Calsre

Subversion : 1}
Défaut : RePLié sur soi

Crrocivicé - 3
Daute ; 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants :
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