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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Violence

elle fait partie d'une riche famille composée d'hommes et de femmes ayant des capacités intellectuelles remarquables, cependant sa

famille a été en partie décimer par un mal inconnu
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Faits marquants . Elle a vécu de nombreux traumatismes durant son enfance, dont la perte de ses parents. Depuis

elle peaufinent ses capacités médicinales afin de ne plus jamais perdre un ou plusieurs de ses proches
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