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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(]ion deﬁpiation - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

2¢eme enfant (+ 2 sceurs: Léonie et Amélia) d'une petite famille noble de la région d'excavation (mon pére Léon et ma mere: Clara

d'Einbraist) dans laquelle je vécu jusqu'a I'age de mes 16 ans. Je suivi une formation principalement orientée sur le combat mais aussi

quelque notion d'érudition et de biens€ance . Peu de temps avant de partir pour 1'Ost, les tentions entre mon pere et le Clergeé de la

région semblait étre houleuse. Quel ne fut pas ma surprise a mon retour (1 ans plus tard), de trouver notre demeure (chateau ? manoir ?

) en ruine. Sans argent, quelque peu traumatisé par la guerre, je décidais de faire du brigandage le temps de découvrir ce qui s'était

passé.(...)
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Faits marquants : Ost, mort ou disparition de ma famille, ruine ..............
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