F@@M@

Noy - @éréb @Noxxar

H Age:

Sexe:

Desc r-iption :

?)

a@ Voies (gr\

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

= N0

20

Deu F.Lc- < @ontinent

]oueur - @Ofia”e

( Nécier :

gspion

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

i, @ Avantaﬂes @
C}ﬁou'tsmattque
Bon
3
Moyen
Grave
DOésavan "Ccu]e:s

Critique -3 O OO0

Agonie

O

10

Viqut’;ur :
ldéal : ] S .
urvie: 3
"’““\"\"{-\ﬁ“\"\ /‘f‘ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO000O0O+(crEA:2) OOOOO+((RAI: 4) O0O0O00O®-rRAI: 4 G@OOOO+(CREA:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Observation o6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Vigilance 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q00000 +comB: [) @O00O0O+EMP:F5) OO00O0O+(IDE: 1) O000O0O+(RAL: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
Q00O O+(EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comB:F) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
Q@000 0+(rRAI:4) OO0000+(RAI: 4 OOOO®O+EMP:5) OO0O0O0O+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:6/3 Def: 14 Rap: 8
: Ra]:)iclité ;
Epée longue droite Osag dom: 3 Of.f'cﬁ'sn'c
Att:8/5 Def: 12 Rap:8 OO0

Are court dom: 2 Deéfensive Armures :

i Att: 4/l Def: 16 Rap: 8 Cotte de cuir (1)

Rnpidc
dom : Att: 6/3 Def: 12 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Gwidre - Region dAimlii - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

N¢ d'un viol, sa mere n'a que 14 ans quand elle lui donne naissance. Tres vite, il apprit l'art de la discrétion et de la psychologie afin de
duper les gens en s'amusant a crée des fausses identités et jouer double jeux. A la mort de sa mere alors qu'il n'a que 16 ans, Néréh parti
a l'aventure afin de retrouver son pere biologique qui serait, selon sa mere, un chevalier lui ressemblant parfaitement bien. Néréh est

totalement indépendant et ne cherche pas a rejoindre un clan cependant, c'est un ami fidele toujours prét a tendre la min pour venir en
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