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Degc 1~ Ption = veTemencT en queniLLes odeur de vinasse Lonq c%eveu)c ecT s'aPPuie sur son bacon pour se clePLac:é
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a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé

Imcuicive
Bon 00000

Moyen -1 OO0OO0OO
Gmpathic : 5 Grave -2 O00O0

Comwbacivice: 2 Lecorée

Créacivicé: | Desavantaqes Critique -3 OO 0O O

Agonie O

(O]

Raisﬂn :

Viqut’;u 1~z O

Ideal : > Survie: 3

AALALLAS Domaires & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O000O0+(CrREA:T ) OOO00O0+(rRAI: 2) @O@@®OO+(rRAI:2) OO0OO0OOO+(CREAD )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
O0000+(comB:2) OGO +(EMP:F5) 0000 ®+(IDE: §5) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Miracles 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:5) O0000+EMP:5) @O000O0+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VQT'Q(}E
Q0000 (RA:2) OOO0O0O0O+(RAI: 2) 00000 rvr:5) @O0000O+(EMP: §)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Persuasion o Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:2/2 Def: 12 Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Baton dom: 2 OFFCH:‘-:TC
Att:3/3 Def: 1l Rap:7 OO0
G Défensive A rmures :
i Att:11 Def: 13 Rap: 7
¢ 5
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:2/2 Def: ]l Rap:8
DOCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: 13 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

kit de base de l'aventurier O & Braise
couverture

O & AN=zurm
4 rations

gourde d'eau O & Givre

gourde d’alcool

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

eﬂaLtcxtiOﬁ ;SK ]:Lu_x
Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance ;: Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hifrtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : Rumeur - Solicude

apres c'est étude au temple elle est part en voyage pour perche et rependre la parole du dieu unique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 3 Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité - Incuicive
Subversion : ]

Déf'cxut : ]:anat ique
émot ivicé : 5
Daufe p 2

Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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