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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 4/2 Def: 13 Rap:’5 R 1
apidicé :
Arc court dom: 2 Of.f'cﬁz‘-ivc F
Att:o/4 Def: Il Rap: 5 OO0
Baton dom: 2 Défensive A rmures :
g Att:2/0 Def: 15 Rap: 5 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:4/2 Def: Il Rap:7

N : (Mouvement
D‘DC‘:“C‘CL £ 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 5
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ I ’if’,t{}ire Classe sociale : Noblesse
Revers : Maladie - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractére - QuaLité - Invenrcive
Subversion : Y

Déf'aut - Inconscance
émot iViCé : 3
Daufe k 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 175  Toral: 235

Faits marquants : .
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