F@@M@

Nom : @zazeL Joueur : LABIRENT
Sqfq:e : H j\ﬂc . 20 DEU'F'LE . @ontinent métier ; @)ecteur du @emPLe

DE‘ECT"iPtiOﬂ ..

?)

L

@ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

a@ Voies (gr\

!

Combativité . 2

empatl‘&ic -

—-—

Créarcivicé : 2 DOésavan "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0O
Agonie O
Raison : 3 :
Viqut’;ur - 10
ldéal : ;
Survie: 3
AARLALL omaines & Disc iplines SRR

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:4) @OOOO+(RAI: B) O0000+rAI: 5) @OOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +comB: 2) OO0OOO+(EMP:1) O000®+(IDE: §5) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Miracles 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Recueillement o6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q00O+ (rRAI:S5) OO0000O+(RAI: &) 000000 (Evr:] ) OOO@®OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/2 Def: 9 Rap: 3 R 1
apidicé :
Gourdin A | Offersive P
Att:7/4 Def: 7 Rap:3 QOO0 0O0)
Are court dom: 2 Deéfensive Armures :
g Att:3/0 Def: 1l Rap: 3 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:5/2 Def: 7/ Rap: 5

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: /0 Def: J] Rap: 3

@ equipement @ Crésor
Tunique du temple O & Biraise

Bracelet (inconnu ou pas)
1 & A=zur

20 A Gore

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

eﬂaLtcxtiOﬁ ;SK ]:Lu_x
Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Guérison miraculeuse

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

S
E o H"'CM;..LCS MNICLLTS F]'LIX fOSSIIE
Cercle de proceccion, QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Gwidre - Region dAimlii - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oif'e Classe sociale : Clerge

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 8 Instinct: © Orientation : R acior»elle Dnss' e 2}
i :

Traits de caractere - Qualicé : Devsévérant

Subversion : Y
Déf'aut :Lache

émot iViTé : ]
Daufe 4 3

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce:135  Tozal: 180

Faits marquants : .
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