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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Maladie

Fille d'une noble famille du clan Yasei, Yaken était prédestiné a avoir une place aupres du chef de clan. Néanmoins, sa froideur, et son
désir de voyage ont tres vite rebuté les membres de la famille du chef, doutant de sa loyauté. Devenu une honte pour sa famille, elle
deécide de s'enfuir plutot que de subir la suspicion de son clan. Lors de sa fuite, elle rencontra Keara, jeune fille ayant également fuit sa
famille. Elle la considérait aux premiers abords comme un boulet, puis finit par s'habituer a sa présence, avant d'enfin tisser des liens

plus ou moins amicaux.
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
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Points d€ xpeérience: Resce: 0 Toral : 100

p : Faits marquants : Lors de leur voyage, Yaken se fit attaquer et méchamment blessée par un ornithorynque alors que
Keara explorait les environs. Sauvée de justesse, Yaken a, depuis ce jour, une peur bleu de ces animaux, en plus d'une
ol __ cicatrice sur le bras droit. Si on lui demande d'ou elle vient, elle ne répondra pas, ou inventera une histoire de chute.

Récemment, Yaken survécut miraculeusement a la peste, mais en est resté 1égerement affaiblie.



