F@@m@

Nom : @liocéu'cl "@uatfain" ]oucur: @)@
Sq\:e : H ,&,(Elf: : 17 DeuPLE < @ri-@{azel, ( | ’éfif.‘f" ; @ommercant

De_r,c -r-iption . Caille moyerne, ceinc bale, clweveu)c Moirs mi-Lonqs, mouscache soiqnée. Vecements de bonre ]Cac‘c

J"

a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé

C]ﬁcu'tsmattque x2
Bon 00000
Moyen -1 O0O0O0O
Grave -2 OO0 O
Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Maladif

Combacivice: 2 Nez fin

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Agonie O
Raisﬂn : .

Viqut’;ur: D)
Survie: 3

(SR (RO 1 IR i

Idéal -

AALAALLS Domwaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@OOO0OO0O+(CREA:F5) OOO0OO+(RAI: 2) @O0000+(rRAI: 2) OO0OO®®:(CREAS )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : 2 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
@®@OO000+comB: 2) OOO0OO+(EMP: 4¢) OOOOO+(IDE: 2) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
Q®@O0O000+EMP:4) O0000+EMP:4) @O0O0O0O0O+(comB:2) OOO0OO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VQT'Q(}E
Q0000 (RA:2) OOO0O0O0O+(RAI: 2) Q0000 :vr.4) 00000 +(EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Charme o0 Disc:
Disc : Disc : Disc : Persuasion o Disc:

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Epée longue droite Osag dom : 3 Att: 3/2 Def: 12 Rap: 6 d
dom : Offensive R'J-PI e
Att:6/5 Def: 9 Rap: 6 Q0000
s Deéfensive Armures :
g Att:0/-1Def: 15 Rap: 6
‘ Rnpidc
dom: Att: 3/2 Def: 9 Rap: 9

) : (Mouvement
DQCEHCIEL £ 3 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Habits de voyage (+ change) O & Braise
Vétements de scéne

R P g -
Dés a jouer
Ustensiles de coiffure O & Givre

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
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% Flux organique
@ 00000 00000 00000
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Parti trés jeune de chez lui, a Llewellen, Riocard a roulé sa bosse pendant pas mal de temps, passant par des phases de faste et par
d'autres de vaches maigres. Ayant au départ quitté le nid familial pour partir en compagnonnage a Tulg-Naombh, il est allé de
groupuscules en aventures personnelles, finissant par se dédier a sa grande passion : les arts du spectacle. Il a depuis formé un groupe

d'artiste au nombre variable sous le nom des "Curieux", avec lesquels il sillonne la péninsule et éblouit la populace.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualiceé : Iléceptif'
Défaut : Bavard

Subversion : 5
émotivité : Ik
Douce : 2

2

o uLPabiLité

@ Poincs d€ xpérience: Resce:5  Tozal: N0

Faits marquants : Rencontre d'Antoin, qui rejoignit les Curieux pour devenir "Sextet".
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