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Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie

A l'age de 4 ans mon pére m'appris l'art de la furtivité a 6 ans je savais déja voler les bourses des passant cela est devenu pour moi un
passe-temps et un métier un jours quand j'avais 8 ans , je me baladais sur les port des archipels des cendres quand un jeune gargons me
pris mon butin , une course poursuite s'entama alors dans tout le port et ces petites ruelles on bousculait les passant .;; Quand je l'eut
rattrapés le garcons se débattait mais je finis par récupérer mon butin cet a ce moment la que je me dis que je venais de rencontrer un
autre jeune voleur ,on pourrais faire équipe lui ai-je dit alors pendant 9 ans Foria c'est comme ¢a qu'il s'appelait et moi faisions équipe,

ames 17 ans et lui ces 16 ans mon pére le tua d'un grand coup de dague , choqué mais aussi énervé je sauta sur mon pere et le rua de(...)
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Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 15  Toral: 100

Faits marquants : La mort de mon meilleur amis et de mon pére . La trahison d'un de mes clients .



