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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

Enfants trouver au portes de la cité, il fut recueilli par le directeur de 1'école du corbeau, enfants réveur et imbattable dans son domaines
qui est la magience. Il compense sa faiblesse de combats par son inventivité et sa créativité. Apres des années d'études qui ont amené a

la premicre place de cette école prestigieuse il se décide de partir dans de nouvelle découverte...
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Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
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Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Racion»elle

Passion : 2

Traits de caractére - Quchité - Concencré

Défaut - Ipsensible

Subversion: 5
CrocTivicé : ]
Daute : 5

Culpabilize:

@ DOiﬁts d’eﬂPéfiEﬁCE . Resce: 30 Cocal : 100

Faits marquants : Suite a une expérience raté qui marqua ces mains a vie, il n'accepte plus I'échec.
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