
Guntter Antony

H 25

Teint pâle, brun, mains marquer, yeux noir

Continent Magientiste
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Dague,poignard,couteau 1

Arbalète 2

3

CàC/Tir
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Enfants trouver au portes de la cité, il fut recueilli par le directeur de l'école du corbeau, enfants rêveur et imbattable dans son domaines

qui est la magience. Il compense sa faiblesse de combats par son inventivité et sa créativité. Après des années d'études qui ont amené à

la première place de cette école prestigieuse il se décide de partir dans de nouvelle découverte...

Reizh - Extrême-Est de Tri-Kazel - Urbain

Bourgeois

Adversaire

7 7 Rationnelle

Exaltation

Qualité : Concentré

Défaut : Insensible

Reste :  30         Total :  100

Suite à une expérience raté qui marqua ces mains à vie, il n'accepte plus l'échec.


