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Nom gl irus @/VOL]C ]oueur: gcss
Sexe: H j\qr—:: 27 Df-:uPLr-:: &sg (Nécier: L hasseur

Dg_r,c -r-i-Ption . QueLclue cicatrices sur le corse, visaqe massife et barbu

a@ Voies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé
Srduranc
Bon 0O000O0O

Combarcivice: 5 Ouste fine
) Moyen -1 OOOO0OO
* Rapide
emPELCI"lC . ] Grﬂ've _2 O O O O
Créacivice: Y4 ‘Désavantaqes Critique -3 OO O O
Simide Agonie O
Rﬂiﬁﬂﬂ 5 2 Craumacisme '

Viqut’;ur: ] 1

Idéal : 3 Survie: 3

RRARLAR Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@O®O®OO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) O0000+rAI: 2) O0O00O0OO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000+ comB:5) 0000®-EvMP:1) OOOOO+(IDE: 3) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Survie o Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O000O0+(comB:5) @@®O OO +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
Q@O0O®O0O+(rRAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2) O0000+EMP:1] ) OO0OO0OO0O+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
pic dom: 2 Att:9/7 Def: 8 Rap:7 R idice
apiaice :
Claymore dom: 4 Of.f'cﬁ'sivc F
Att:1/9 Def: 6 Rap:7 OO00Q0
Gl Défensive A rmures :
dom : Att:7/5 Def : 10 Rap: 7/ Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom: Att:9/7 Def: 6 Rap: 9

) : (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def: 1Q Rap: 7

@ equipement @ Crésor
Une peau d'ours sur la cotte O & Braise

avec la téte en guise capuchon
O & Azur

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence - Solicude

Trop jeune pour la survie, livrée a soit méme, il fut attaquer par une meute de loup, sauvée par une louve massive d'un autre temps dont

il I'apparente a sa mere. Il devint adulte a 20ans lors d'un rite contre un ours et lors de sa rencontre avec un varigal, qui lui appris les

rudiments humain, qui fut son mentor.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - QuaLité : Deu inﬂuencabl,e
Défaut : ]:roicl

Subversion : 1}
emo‘civité ¢ ]
Daute 4 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 50  Toral : 100

Faits marquants : Massacre de sa famille par des soldats lors de son premier printemps.
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