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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Epée longue dom: 3 Att:10/5Def : 10 Rap: 8 R aprliee
Ofﬁ:ﬁ:‘-iwt CLPI M
Att:12/7Def: 8 Rap: 8 O O000O0
dom : 'Déf'cnsivc Armu 1~cs .
Att:8/3 Def: 12 Rap:8
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:10/5Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap: 8

dom :

dom :

@ équipement @ Crésor

Sac. O & Braise

Sac de couchage.
R P g -

Nourriture de basse qualité et eau.
Tenue de base (tee-shirt, pantalons, by(...) O & Givr'e
Hache (outil).
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@ RE‘ SSou1rces
@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac
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Exalzacion :\‘K Clux
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Score : 3 / 3 Flux minéral
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Flux végétal
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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - QuaLité . Deébrouillarde

Subversion : Y
Déf'aut . Ceéméraire

émot iViTé : 2
Daufe k 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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