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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

Fils de tanneur, Leif s'est trés vite mis en téte que partir sur les routes pour gagner sa vie était le meilleur moyen de s'éloigner d'une
famille nombreuse dans laquelle il n'avait jamais réellement su se faire remarquer - si ce n'est de part la maniere dont il arrivait a se
jouer du reste de sa fratrie... Naturellement doué pour le négoce, et doté¢ d'une aura qui semble au premier abord des plus bienveillante,
Leif est en réalité un véritable escroc qui vit avant tout pour lui méme, appréciant le temps présent, et manque cruellement d'honnéteté.
Bien souvent pourtant, quand ses malheureuses victimes se rendent compte de ses supercheries, Leif a déja rejoint les campagnes et

montagnes de Tri-Kazel, qu'il aime parcourir, a la fois pour les découvrir - si possible entouré de compagnons protecteurs - et poury(...)
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Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualizcé : Libre
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@ Poincs d€ xpérience: Resce: 2 Toral: 100

r : Faits marquants . Né ans une famille de tanneur. Fuite de la maison familialle. Embuscades de féondas, trauma.

Arnaques récurrentes mais soignées tout au long de sa carriére.



