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Nom . @lacinan @fanclac}ﬁ ]DLI.ELI.T': @_auvenz:
que * H ,&,(flc : 27 DEU'F'LE . @ri-@{azeL ( | ’éfi(‘.‘f" . @evcﬂ,iev Lamwe du @empb
DE‘ECT"iPtiOﬂ :

a@ WVoies (g § @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

C‘ﬁcxrtsmattque x2

Bon 0O000O0
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

ennemt

Combarcivice : Espric solide

Rapicle

empatl‘&ic -

oW

Créath*ité .

Agonie O

—

Raisﬂn :

Viqut’;ur: 9
Idéal - 4

Survie: 3

”’““\"\'—"{-\ﬁ“\"\ /‘f‘ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O00OO+(CrREA:2) OOO0OO+(RrRAI: 1) @O0000+rRAI:T) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 covB:5) OOO0OO+(EMP: [) 00000+ (IDE: 4 O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Miracles © Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:S) @®O0000+(comB:5) OO0O00O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+(rAI:T ) OOOOO+(RAI: 1) Q00O+ (evrP:5) @@®OOO+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

dom :
dom :

dom :
dom :

dom:

Do cenciel . 2

@ écluipemc:ﬁt

1 écu hilderin (20)

1 cotte de maille (30)
épée longue (70)
lance longue (40)
tente (10)

duvet (4)

grappin (7)

3 m de corde (3)
lanterne (10)

briquet (4)

@ Artefact

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:10/5Def: 9 Rap: 9

® Of

Fcﬁsiw'c

Att:12/7Def: 7 Rap:©

D{ffﬂﬂﬁi\-’t
Att:8/3 Def: Il Rap:9

Rnl_ﬁd{_"
Att:10/5Def: 7/ Rap: |l

(Mouvement
Att:0o/0 Def: 1] Rap:9

cor (8)
1 1 d'huile (4)
sac a dos (10)

outre (3)

nécessaire de cuisine pour 2 pers. (20(...)

bottes de cavalier (8)
cape en fourrure (4)
tunique de lin x2 (8)
braies en lin x2 (6)

ceinture de cuir (4)

@& Arcs de combac
Cavalerie

Cxalcacion :\/‘K
Score: 17 /17 A
* (Miracles mjmrs -

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

Objet s P*r*éc:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Gwidre - Réqion de ]:ionnfuaf - Urbain

@ I )iﬁ‘C’Oif'e Classe sociale : Clerge
Revers : Maladie - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére : QuaLité : Droic
Subversion -

Déf'aut : lmpvuclent
émot iviTé : 3
Daufe 4 ]

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 15  Toral : 100

Faits marquants :
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