] m . @/)il,clecjcu'cle @/)Olﬁenman(m) Joueus: L Lemence
.xe o ju:]e: 21 DELI.F!LE: o rish (Mécier : Lombactant

=
A
P

A

st

~SC t'i]:)tio" . Ar+moire & chu:e, c]weveu)c courcs, mwoulces cicatrices

Jiepe T R g
= Pt

Voies (@_% @ Avantac]es @ état de sancé

Crdurance r : ’"F

et Bon 5l e
- Combacivice: 5 Forze D O : HI
e Moyen -1 OOOOO
empathie : Grave -2 O000 e

Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 O 0O 0O0O

Obtuse

_Crént iVviTe :

Agonie O
| Vi(]ueur .

Su ~vie : 3 ‘

el
8 A

2
Raisor : 3
10 m

N OOONON - o e ek S 6% %% %%
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ REPrésmtnt‘tEi?; b -
& @O00O0OO0+(CREA:2) OOOOO+(RAI: B) @O0000+RAI: 3) OOO0OOO+(CREA:2). 1

M Bonus: Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus ; :
B Disc: Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

2| Disc: Disc : Disc : Disc :

# i @Combar au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce
| ‘-""'.....+(COMB:5] O0000O0+EMP:1) OOOOO+(IDE: 4 O000O0O+(RAIL: B)

@ Bonus: 41 Malus: Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
‘M -+ Disc : Combat a mainsnues 6 Disc : Disc : Disc :
- wws Disc : Lames courtes 6 Disc: Disc : Disc :
Bt E = Disc : Disc : Disc : Disc :

.I;@:-Discréticn @ m'l's‘ Vemorchen @ Df'oucﬁses @ Cir & Lavncer = .
e @O0000+(EMP:1 ) O000O0+kEMP:1 ) O@O@@®O0O+(coMB:5) 0O0O®®O +(CoMB: 5) §

R B_-_::nim A Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : + 2 Malus : Bonus : 1 Malus : %
b ___.ﬁD]..SC-:_ Disc - Disc : Disc : ::E?
. *Digc = Disc : Disc : Disc :

L Disc: Disc : Disc : Disc : ;

- @é‘ruﬁliriﬂn @ Occulcisme @ REL‘:‘*CiG“ @ V"T“‘F v e
._.,O-QfQOOHRAI:S] OO000O0O+(rRAI: &) L X X X JOENG:VILES B OOOOO*’(EW:;;;}";.-‘

B X

5 ¢ I'fj Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 b
2 Disc : Disc : Disc : O
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :

-

A -
E




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
Att:n10Def: 9 Rap: 06
o Offensive
Att:13/12Def: 7/ Rap: 0
dom: Déf.cnsivc Armu *es
Att:9/8 Def: 11 Rap: 0O
P..nl_ﬁdc
dom : Att:nnoDef: 7 Rap: 8
ml‘JLl'\'ﬂ"iﬂCﬂt
Att:0/0 Def: ]I Rap: o6

dom : Cuirasse continentale (3)

:I;ﬁ'QItQSﬂaVec cuissardes

Manteau de fourrure

~ Gants en cuir
.Ble_:Sa»ge i

.2_1?21_11,1,5,_,.._”_._

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

N
gt
=1

5 4

womeif :
: e ' R
S Y
-t ! o A

ik ' :

@ RESSOH‘I"CES * .L_F A7

00000 00000 00000

@ A+rts de combac

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
v 19y

= i3

g% Score: 8/ 8 N Score: 12 /12

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale ; Bourgeois
Revers : Solicude - Chasnce

i'EfﬁRéSlstance mentale: 9

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA OO0 00000 00000 O0000
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

. Désordre: Obsession Acc./Aff.
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

@j},_‘_%personnaLicé

X 4..-,_ ::;':
~ Conscience: 7 Instinct: 7/ Orientation : Raciorrelle

Traits de caractére : QuOLLiCé - Concrole de ses émocions

Déf'aut 3 Ricjide

Subversion :
Crocivicé :
Dﬂutc 2
Culpabilice: 4

R4 :

COCQL ¥ ]OO




