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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence

Delvin est un voleur est un satanique prét a tout pour avoir de I'argent et de tuer tout ce qui lui barre le chemin, il agis souvent seul pour

tuer ou assasiner, il propose des assasinats pour quelques piéces.
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Résistance mentale: ©
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Conscience : 4 Instinct : 10 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : DébfouiLLou'd

Subversion: 5
Défaut - peu f'iabLe

emo‘civité ¢ ]
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : I c'est fais trahir par sa compagne, envoyé en prison, ressortis apres 7ans. Il décida de poignarder

sa femme est de pénétrer dans I'ombre.
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