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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Violence

Les Martins sont de jeunes bourgeois. Le pere de cette famille a étudi¢ a K................ , ce qui lui a permis de rejoindre un groupe de
magientistes qui travaillent sur des modeles de prothéses. Ils cherchent a faire des améliorations sur les exosquelettes. Mais le pere
Martins, travaillant sans relache, trouva un systéme pour envoyer un objet ou une message par le biais de tuyaux et de tubes en bois
creux. Ce systéeme mécanique a ébloui une foule de monde dans Reizh. Les parents Martins s'aimaient d'un amour fou et ¢a dés leur
rencontre. Ils ont eu une fille rapidement et a peine un an apres un fils, Eddar. Lorsque leur ainé a eu 7 ans, la mére €tait une nouvelle

fois enceinte.(...)
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4 : Faits marquants : Cependant, il y a eu des complications lors de I'accouchement et n'importe la mére ni le jeune fils

Martins ne vit le lendemain de ce funeste soir d'automne. Suite a cela, le pére sombra dans une dépression. Il se vengea sur

all _ la boisson et autres dépravations. Tout partait a volo. La fille Martins, pour oublier son chagrin et son quotidien, passait
‘ son temps a lire des livres concernant la magience. Quand au jeune Eddar lui il fallait du grand air et du calme. Cing

année apres ce tragique incident le pére mourut non loin du bar qui l'accueillait chaque jour..



