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e Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
Sf(}ij'e Classe sociale : Arcisan

Revers : Sequelle

it un jeune gargon d'une famille d'artisan vivant dans la misere, car ses parents devait de l'argent a des criminels. Pour sou

m volait souvent des marchands et habitant de la cité, il était doué pour passer inapergu. Apres une journée de "travail" : _'
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rom en ra chez lui et découvrit sa famille massacrée. Il jura vengeance et traqua les meurtriers. Il les tua tous, mais garda une
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Faits marquants : Mort de sa famille. Traque des meurtrier Recueilli par le LOT




