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Combativité -
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Créath*ité .

Raisﬂn :
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&) Avantages @

( | ’ét’ier; @cxsseur

Ccacde sancé

Bon 0O000O0

Moyen -1 OOO0OO0OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Pauvre

O

Agonie

Viqut’;ur: D)
Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:4) OOOO0O+(RrRAI: B) @O®OO0O0+rAI: 5) OO0OO0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 coMB:5) 00000 (Evr:2) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Faune et flore o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Pistage 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®O0O0O0+EMP:2) OO000O0+EMP:2) @O00O+(comB:5) @@@®O O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+(EMP:2) @@OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :
Lance courte, épieu dom :
dom :
dom :

Do cenciel . 2

@ écluipemeﬁt

Tunique en chanvre

Pantalon en chanvre

Bottes en cuir

Carquois en cuir

25 fléches

Outre en cuir

Sac a bandouliére en cuir

Fourrure de loup

Rations de viande séchée et 1égumes

Briquet a silex

@ Artefact

Rindach
Score: 1/ 11
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A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:10/8 Def : 10 Rap: 7

® Of

Fcﬁsiw'c

Att:12/10Def : 8 Rap: 7
'Déf'cnsi\-'c

Att:8/6 Def: 12 Rap: 7
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:10/8 Def: 8 Rap: 9
(Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 7

& A r-cs de combac

Attaclue sournoise

Cxalcacion :SK
Score: 3/ 3 /
* (Niracles mjmfs -

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - (Maladie

Cerwyn a grandit dans un petit village dans la montagne et était promit a la vie de paysan mais, apres avoir effectué son service d'Ost, il
décida de s'exiler. Il partit vivre en ermite, chassant les animaux et cueillant les plantes sauvages pour se nourrir. Toujours en

déplacement, son expérience de nomade lui permet de s'adapter facilement au changement.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Débrouillard

Subversion : 1}
Défaut - Buceé

emotivité ¢ 2
Dﬂute 4 3

Culpabilize: |

@ DOiﬁts clJe_xPét-ience : Resce: 70 Cocal : 100

| : Faits marquants : Il chasse a l'arc aussi bien qu'a la lance, cela lui permet d'étre polyvalent et débrouillard. Il a un

souvenir assez traumatisant du temps de son service d'Ost, d'un soldat tué par derriére, devant ses yeux, par un brigand qui
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