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R(liﬁﬂﬂ : 5 Crremi '

Viqut’;ur: D)
Survie: 3

Idéal - ] Ladd 2

AAAAAAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0O0OO0OO+(CREA:1 ) OOOO®O®: (RAI: H) @O000+rRAI: F5) O0000O+(CcrEAT )
Bonus : Malus : Bonus : +3 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2
Disc : Disc : Utilisation d'artefacts 7  Disc : Disc :
Disc : Disc : Extraction de Flux o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Raffinage de Flux 6 Disc: Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/3 Def: 15 Rap:8 R 1
apidicé :
Javelot dom: 2 OFFcﬁsivr: P
Att: /4 Def: 14 Rap: 8§ O0000
Lance courte, épieu dom: 2 Deé f'cnsh-*c Armu i,
d{jn‘] : Atf 2/2 DEE: ]6 R-ﬂp " 8 Bouclier Osag (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de cuir clouté (2)
dom: Att: 3/3 Def: 14 Rap: 9

( Douvement

DGCE"'C"EL : ] Att: 0/0 Def: 16 Rap: 8
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Flux végétal
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Bald-Ruoch - Rural
@ I isToire Classe sociale : Noblesse

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractére - Quchité - Concencré
Subversion ]

Déf'aut - Abscraccion
émot iViCé : 5
Daufe ; 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 170

Faits marquants :
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