H Age:

Sexe:

23

De:-:cr-iption - Guerrier

a@ Voies (g_@

(&) Avantaqes @

DELIFDLL": @ri-@{azeL

F@@rm.@

Nosm - @)ar]&us @ren%aLL

]OLI.ELIT' . @l“ett

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

esprtt SOlee B
on 00000
Comwbarcivicé: 5 Forc
Moyen -1 OOOO0OO
empathic - 2 Grave -2 0000
Créarcivicé : 2 DOésavanr "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
d: i .
Lenc esprit Agome O
Raison : 2 -
Viqut’;ur : 9
Idéal -
5 Survie: 3
"""“\"\"‘(‘\ﬁ“\"\ /‘/’"’ﬁ'f"ﬁ
RRLLLAE Domaines & Disc 1]:)L iNes SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O00O0O+(CrREA:2) OOOO0OO+(RAI: 2) @OO@@®@OO+(rRAI: 2) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @O00O0O+(EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: 4 O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Artefact de combat o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O®0O00OO0+EMP:2) OO0O00O+EMP:2) O0O0O®0O+(coMB:5) OO0O®®+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € ~udicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
O0000+(rAI:2) 0O0000+(rRAI: 2) @O000O0+(EMP:2) OOOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:n/m Def: O Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Ao Offensive
Att:13/13Def: 7 Rap:7 OO0
Gl Défensive A rmures :
dom : Att:9/9 Def: Il Rap:7 Cuirasse en roseau (2)
Rnpidc
dom: Att:n/m Def: 7 Rap:©9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: ] Rap:7

@ equipement @ Crésor
2 gantelets énergétiques O & Braise

10 cartouches de flux végétal
R BB Doviiic

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
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De ce qu il se souvient, Markus a toujours été guerrier. C est un mercenaire aujourd'hui régulierement engagé par la société Mac
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