
Markus Arenhall Rhett

H 23

Guerrier
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Dague,poignard,couteau 1
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CàC/Tir
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Cuirasse en roseau (2)
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10 cartouches de flux végétal
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De ce qu il se souvient, Markus a toujours été guerrier. C est un mercenaire aujourd'hui régulièrement engagé par la société Mac

Allestor

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Paysan

Séquelle

●

6 7 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Courageux

Défaut : Fier

Reste :  15         Total :  100

Markus a une gigantesque balafre dans le dos. Mais aucun moyen de se souvenir de son origine


