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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Bald-Ruoch - Rural

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

De ce qu'il se souvient, Anselm a toujours vécu en Reizh ou il officie comme varigal. Il travaille essentiellement pour la société Mac

Allestor.
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Faits marquants . Aaron Mac Allestor vient d'engager Anselm pour le guider jusqu'a I'autre bout du pays, pour

effectuer des forages pour récupérer du Flux
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