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Graham a passé sa vie professionnelle au service d' Ivan puis son fils Aaron Mac Allestor. 11 a une connaissance étendue des flux. Il a

notamment vécu une romance avec Elise, la mére d'Aaron.
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Faits marquants : Sous la direction d'Aaron, Graham a ouvert un département de recherche sur I influence du flux

sur un corps humain. Anselm et Markus sont les deux cobayes réussis de ces recherches, mais 1 ignorent.
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