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L'enfance de Pasabb a été bercée par des histoires de fantomes. Un de ses livres préférés a toujours €té (et reste) le recueil "Hantises".
Attiré par le surnaturel, il a convaincu un occultiste de le prendre sous son aile. Il a ainsi passé ses jeunes années sur la route a élucider
différents mystéres avec son tuteur. Lorsque le vieil homme succombe a son age, Pasabb décide de suivre ses propres convictions. Pour
lui, I'analyse des phénomenes occultes est la clef permettant de comprendre, et peut-étre méme de communiquer avec les féondas. 11

voyage donc de ville en ville, résolvant différents mystéres, parfois li¢ a I'occulte, d'autres fois non, comme le faisait son tuteur.
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