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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

N¢ dans une famille de paysans. Enfance normale jusqu'a 14 ans, quand j'ai découvert que ma famille enticre avait été massacrée en
mon absence, trés probablement par un féondas particulierement agressif au vu du carnage. J'ai alors rejoint I'armée, d'abord en tant que
commis, puis en tant que soldat (éclaireur) une fois 1'age requis atteins. Ensuite j'ai tenté une carriere de chasseur de féondas, avec un
succes moyen m'obligeant a devoir de temps en temps chasser J'ai €té capturé par la garde des Mac Lormel pour braconnage. Une

tentative d'évasion ayant presque réussie a donné 1'idée a I'héritier de m'employer comme espion pour racheter mes crimes.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
Traits de caractére : QuaLité - Concrole de ses émocions

Subversion : 3
Défaut - Irdividualisce

emotivité ¢ 2
Dﬂute . 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Famille massacrée & 14 ans. Capture par les Mac Lormen pour braconnage.
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