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Nom : @aclo ]oueur: @)Oi
Sexe: H j\qr—:: 32 Df-:uPLr-:: &sa9 (Mécier : Lombaccanc

DE'EC f'iP'CiGﬂ . Coscaud

Q‘@) Voies (@'_@ @ Avantaﬂes @ Ecar de sancé

Fepe Bon 00000
Combativité . 5 Inscince de survie
Moyen -1 OO0 OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

ennemt

Laid ;cz

—-—

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Agonie O

Raisﬂn :

Viqut’;ur : 10
Idéal -

Survie: 4

traumatisme

= W

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) Q0000 /-5 OO0O00O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus: ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @O@O0OO+EMP:1) OOO0OOO+(IDE: 4 O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®O0OO+EMP:1 ) OO0O00O+EMP:]) O0000®:coMB:5) @®O0O0O0O+(CcOMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Endurance 6 Disc:
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+EMP:1] ) @@OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:10/6Def: O Rap: 8 R 1
apidicé :
Epée longue droite Osag dom: 3 Of.f'cﬁz‘-ivc P
Att:12/8 Def: 7 Rap:8 OO0
Epee courte dom: 2 Défcnsh-’: A r=mures :
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:10/6Def: 7 Rap: 10

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att:0/0 Def: J] Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Combac a 2 armwes 00000 00000 00000

ad
Darade 00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

Paysan, famille morte par monstres a 8 ans, capturé et vendu comme mercenaire, échappé, chasse des monstres.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
Traits de caractére : Qualité - Concrole de ses émocions

Subversion : 2
Déf'cxut : ]:roicl

émot iVITE : ]
Daufe 4 3

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100
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