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(&) Avantages @

esprit solide
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]oueur . aurelien

(Mécier: grarigal

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000
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@ DE rception
@O0O000O+(RrRAI: 2)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ (Milicu Nacurel @ Priere

O000OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ m]*s. Desvorchen @ Prouesses
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@ A rTisanatc @( ) )aqienc:—:
@O®O0OO+(CREA: 4) OOOOO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C.
Q®@O0000+(comB: H) O@@®OO+(EMP: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion
@0000+EMP:5) OO00O0O+(EMP:3)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
DiBC : Disc :
Disc : Disc :
@ e T'Ll.(‘].i regTely) F@ OccuL Tisye
O0000+rAI:2) OOO0OO0OO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

@000 +(COMB: J)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ
OO0OO0OOO+(EMP:F )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Viqut’;ur: 3
Survie: 3

X2 Domaines & Disciplines W;

@ chré: senTatTion

O000O0O+(CrREA:4)
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
Q@OOO0O+(RAI: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
O0000+(comB: J)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

00000 (:vr:5)

Bonus : Malus :

Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc : Orientation o
Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:4/3 Def: 12 Rap: 8 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att: /5 Def: 10 Rap: 8 OO0
Gl Défensive A rmures :
g Att:2/1 Def: 14 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att: 4/3 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
RE\I’EI’S . SéqueLLe - Solicude

tutu

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Traits de caractére - Quchité : DébfouiLLou'd

Déf'aut - Irdisc iPLiné

@ Doiﬁts dC _xpérience . Resce: 45

Faits marquants : toto
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