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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:10/6 Def : 144 Rap: 7
, p Ra]:riclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁsu-c
Att:12/8 Def: 12 Rap:7 OO0

baton dom: 2 Deéfensive Armures :

L‘l{j]'n : Att: /4 Def : ]6 Rﬂp . 7 BOUClier rond (1)

Rn}“dc Cotte de cuir (1)
dom : Att:10/6Def: 12 Rap: 9O

z ) (MNouvement
DUEEHC‘CL : 2 Att: /0 Def: 16 Rap:7

@ équipement @ Crésor

*[1Sac en cuir rapiécé [ 1Une épée courte de seconde main O & Braise
[ 1Un petit journal, un peu d’encre et(...) [ 1Un bouclier rond de seconde main

O & A=zur
[ 1Une carte de Taol Kaer [ 1Une cotte de cuir
[1Du tabac et des feuilles +[1Une paire de bottes fourrées O & Givre
*[1Un silex [ 1Un manteau long fourré avec capu(...)

: : Obr L

*[1Une bourse de 100 Braizes *[1Une paire de gants ]E Ccs PT"E CLCLLXX
*[Des viandes séchées «[1Une ceinture * Un pendentif
*[1Une gourde *[1Un duvet
[ 1Une dague

[ 1Un baton de marche ferré
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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Chance

Apres quelques mots échangés devant la tombe de son pere, le jeune homme se redressa, récupéra son paquetage, un sac en cuir vieilli
par le temps et rafistolé en de nombreux endroits par des morceaux de tissus, poussa un cri de rage et parti. Pour la premiére fois de sa
vie, il ne doutait plus. Toutes les histoires que son pere lui racontait étant jeune, avant que la maladie ne 1'emporte, pouvait étre réelles.
Des monstres, de la magie, de la romance dont d'apres lui son pere serait né. Toutes ces histoires d'aventures que son grand-pere - qu'il
n'avait jamais connu - et son pere avaient vécues pourraient étre vraies. Le jeune homme se remémora son passé, son pass¢€ de paysan,

a cultiver la terre seul avec son pere. Sa mere €tait morte en lui donnant naissance, mais son pere ne lui en avait jamais tenu rigueur. I1(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Nismrécisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : O Instinct: O Orientation : Inscinccive

Dnssian ; 1}
Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant

Subversion : 2
Défaut : lmPuLsif'

emotivité ¢ 3
Dﬂute . 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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