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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:12/7Def: 8 Rap:7 1
Arbaléte : Of.f'cﬁz‘-ivc Rﬂ.]:u ey

dom: 2

Att:14/9Def: © Rap: 7/ O0000
Carath dom: 2 Deéfensive Armures :
, Att:10/5Def : 10 Rap: 7 : :
Epée longue dom: 3 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:12/7Def: 6 Rap: 9

- e (MNouvement
DGCEH'CICL : 2 Att: /0 Def: 10 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

équipement camping : tente, nécessail...) 7 & Braise

cheval et sacs de selles
3 P g -

nourritures, sel et eaux (en gourdes)
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Cavalerie Q0000 O0000 00000
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O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(]ion de ]:ionnfuaf - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

Chevalier au service du seigneur de Fionffuar, Erekosé faisait parti de 1'¢lite de ses pairs. Assidue dans I'art de la guerre et participant a
toute les négociations, il était le bras droit de son seigneur. Pere de 2 enfants, Erekosé avait tout pour lui. Mais un jour son monde
bascula. Alors qu'il escortait son seigneur a la capital avec 30 hommes armés, ils furent attaqués par une horde de guerrier en noir.
L'attaque fut aussi fulgurante que meurtricre, en quelques seconde la moiti¢ des hommes tomberent sous les fleches. Puis ce fut au tour
du combat au corps a corps. Et dans le tumulte de la bataille, le seigneur Ogden tomba, tué par une lance. Erekosé ne put rien faire

pour le sauvé, et alors qu'il tailladait ses adversaires pour rejoindre son maitre, il vit les assassins reculer dans les ombres de la forét. Il(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: (Télancolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂw’f s (@

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualicé : Droic

Subversion : 3
Défaut : Insensible

emotivité ¢ 2
Dﬂutf: . ]

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 60  Toral: 160

4 : Faits marquants : Chevalier respecté & perdu ses terres et son honneurs a un ennemis 4 vu son seigneur et ami

mourir sous ses yeux.



