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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie - Pauvrecé

Dans son village perdu de Taol kaer, Caron fils de cordonnier, a eut une vie paisible jusqu'a qu'il rencontre une femme Varigal de

passage dans la région. Elle lui a tout appris. N'ayant pu se remettre de son départ, Caron se mit a sa recherche voyageant partout dans

le pays et volant, rackettant pour vivre.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Rencontre avec I'amour de sa vie, qu'il a perdu. Il est de puis a sa recherche.

s umopres d esteren © 20140 .-'".l]xfliv RPG — www.esteren.org



