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famille d'Anista sont des artisans qui voyagent afin de vendre ce qu'ils fabriquent. Anista se révéle assez rapideinent plus dou’ ? 1
R

e pour l'artisanat, elle devient donc une des gardiennes du campement. Elle se passionne pour 'archerie; et c'est cachée : e

s 2 bres qu'elle protege sa famille. Jusqu'au jour ou un groupe de bandits attaque le camp.
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Faits marquants . L'attaque de son campement par les bandits: une partie de sa famille est tuée et elle se retrouve

avec une cicatrice lui traversant le visage. Par chance, une partie de son groupe est sain et sauf, ils sont tous ramenés au sein




