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Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
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@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
000009 comB:1 ) ®OO0O0O0O+(EMP:F5) OO00O0O+(IDE: 4 Q@OOO0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Lames courtes o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
Q000 ®:(:vr:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comB:1 ) @@OOO+(COMB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
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Disc : Disc : Disc : Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att: 6/3 Def: 12 Rap: 6 1
apidiTé :
Claymore dom: 4 Of.f'cﬁz‘-ivc R F
Att:8/5 Def: 10 Rap: 60 OO00Q0

G Défensive A rmures :

i Att: 4/1 Def: 14 Rap: 0

C 5

Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:6/3 Def: 10 Rap: 8

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Long manteau en cuir draconique. O & Biraise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Accaque sourroise 00000 00000 00000

Combat a2 armes

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Existant depuis des million d'année, son seul but est de préserver 1'équilibre et faire vivre les peuples le plus longtemps possible. Quitte

a faire des sacrifices.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 6 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle D . l
ASSiON :

Traits de caractére : QuaLité - Calyre

Subversion : 3
Déf'cxut : Riqide

émo‘civité ¢ 5
Daute 4 2

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . A détruit la grande Capital lors de la bataille des 7 Lunes. A sauvé la princesse Tsubaki, qui est

devenue son maitre, et sa protégée.
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