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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Sequelle

Brom a toujours vécu dans la ville, étant de famille pauvre il lui arrivait souvent de voler de la nourriture pour nourrir lui et les siens. A
son adolescence une troupe de brigands a massacré sa famille pendant son absence. Brom Jura de se venger. Il traqua ces hommes et

les tua tous un part un sans jamais €tre soupgonné. Le dernier lui laissa cependant une cicatrice a la gorge. Depuis Brom utilise son

nouveau talent pour payer sa vie.
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emotivité ¢ 2
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 2 Toral: 100

Faits marquants . Massacre de sa famille. Traque. Intégration chez les LOT (ligue de I'ordre tri-kazel)
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